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一、简介 

“数字+”金融创意赛旨在通过竞赛的方式，推动信息技术与金融业务的深

度融合，挖掘本土金融科技创新人才，培育金融创新创业人才和团队。本次比

赛由山东省学生联合会、山东省高等学校计算机类教学指导委员会联合主办，

大赛旨在发掘创新突出、实用度高的金融创意项目，为参赛学生提供开拓视野、

提高实践能力、拓展交流空间的机会，促进学生的专业知识与创新能力的提高。

本次比赛主题围绕数字技术与金融结合这一热点主题，以提高金融服务质量与

水平为目标，倡导创新、创意、创业精神，引导和支持广大学生在金融科技领

域发掘新思路、纵横创新。 

二、比赛主题 

本次比赛主题为“数字+金融——智慧引领未来”，旨在通过金融科技的发

展和创新，在智慧化时代背景下，实现金融业务从传统向智能转型升级，激发

金融服务质量、效率和体验上的巨大提升。同时，也希望参赛选手围绕金融科

技领域，提出具有前瞻性、创新性、实用性、落地性和可持续性的创意项目，

将金融服务的智能化、数字化和网络化推向更深入的发展。 

三、裁判及技术评判 

1.裁判及技术评判会对比赛过程中的每一个细节进行严格的评估，对比赛

的过程进行监督，以确保比赛的公正性。 

2.裁判还需要对比赛的结果进行审查，以确保比赛的准确性。 

3.在竞赛阶段，由组委会负责审查并批准优胜名单，接受参赛队对裁判决

定提出的异议或抗辩，并作出最终裁决。 

4.所有竞赛组织委员会工作人员均不得参与任何对个别参赛队的指导或辅

导工作。 

四、参赛队伍 

1. 参赛队伍可由 1-3 人组成，并且一支队伍至少有一位指导教师。 

2.每个高校所报名的队伍不限。 

3.参赛队伍需提交完整的创意或作品内容，并配以详细且具有说服力的演

示材料，说明所提出的创意或作品特点和优势，阐述实现方案和落地可行性等。 

4.参赛队伍需要具有较强的团队协作能力、创新思维能力和业务分析能力，

同时也应具有一定的市场研究和商业化运作经验。 
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5.参赛队伍需符合国家有关法律法规及学校相关政策规定，切勿抄袭他人

创意或作品并保障所提供的信息真实可靠。 

五、项目要求 

1.条件要求：作品需紧扣本次赛事主题，基于金融科技领域的发展与应用

为基础。作品必须是原创和未公开发布的，且无知识产权侵犯争议。 

2.创意性要求：应突出金融服务方面的智能化和数字化特点，具备前瞻性

和创新性。 

3.具体实现方案要求：作品需明确并完整提供产品方案或者应用场景应用

的详细说明。 

4.实现可行性要求：作品需考虑市场需求和商业化运营模式，具备可行性、

落地性和可持续性。 

六、作品提交要求 

参赛作品均以电子版的形式提交。提交格式为 PPT 或 PDF 有效文件格式之

一。提交材料包括双语 title、摘要、正文内容、图片、视频等多媒体形式。 

七、比赛禁止事项 

1.比赛参赛作品需要具备原创性，严禁抄袭、剽窃或模仿。 

2.为了保护参赛者的权益，比赛期间涉及的专利技术、商业机密等资料必

须在比赛前声明，否则将会被取消参赛资格。 

3.参赛选手需要严格遵守比赛规则和评审标准，如违反规则将被取消参赛

资格。 

4.参赛选手需要按照比赛要求提交作品，包括文本材料、图片视频等资料，

保证提交作品内容的准确性和完整性。 

5.参赛选手需要尊重其他选手和评委成员，保持公正、诚信的竞赛精神。 

6.参赛选手不得超过规定现场讲解答辩时间。 

7. 不服从现场裁判指导将予以警告处理，并视违规情况扣除相应分数。 

八、比赛成绩 

（一）技术报告 

评审专家就控制方案创新、芯片资源合理充分利用、关键性代码、机械结
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构设计方案等对技术报告进行评审。将会从技术报告内容、创新性、完成度等

方面综合评分。 

组委会将根据不带有参赛学校名字、参赛队员名字等所有可识别参赛队伍

信息的技术报告进行评分（技术报告满分成绩为 20 分）。 

（二）排名方式 

总成绩=技术报告分数+现场答辩演示分数+附加分数（若参赛作品可现场演

示，可根据演示结果给予一定的附加分数，最高可获得 10 分。） 

九、比赛评审标准 

综合考虑以下因素： 

（一）创新性 

参赛作品的创新性、前瞻性等。如是否结合当前金融行业存在的问题，提

供了解决方案或改进措施等。（25 分） 

（二）可行性 

参赛作品可落地实施的操作性等。如产品的成本效益、持续性和可持续性

等方面的考虑。（25 分） 

（三）现场表现 

参赛者的现场答辩表现，包括项目介绍的清晰度、语言表达能力、展示效

果等。（50 分） 

十、其他 

比赛地点：山东省潍坊市寿光市潍坊科技学院 

比赛时间：2024 年 5 月 17 日—19 日 

项目负责人联系方式 ： 

王衍晟  手机号：19709632781  QQ：2892806189 

本规则解释权归竞赛秘书处和比赛组织委员会所有。 

 


