
山东省大学生“数字+”创新创业大赛 

 - 1 - 

 

 

山东省大学生“数字+”创新创业大赛 

“数字+”交通－创意项目 

极速飞车规则 

 

 

 

赛道：“数字+”交通－创意项目 

赛项名称：极速飞车 

 

 

 

 

 

 

 

山东省大学生“数字+”创新创业大赛组委会 

2024 年 03 月 

 



山东省大学生“数字+”创新创业大赛 

 - 2 - 

 

 

目录 

前言 ....................................... 错误!未定义书签。 

一、车模及赛道要求 ......................... 错误!未定义书签。 

1.1 电路器件及控制驱动电路限制 ........ 错误!未定义书签。 

1.2 车模对轮胎粘性要求................ 错误!未定义书签。 

1.3 车模限制尺寸 ..................... 错误!未定义书签。 

1.4 车模要求 ......................... 错误!未定义书签。 

1.5 赛道参数 ......................... 错误!未定义书签。 

二、裁判及技术评判 ......................... 错误!未定义书签。 

三、参赛队伍 .............................................. 4 

四、比赛任务及规则 ......................... 错误!未定义书签。 

五、比赛禁止事项 ........................... 错误!未定义书签。 

六、 比赛成绩 ............................................. 6 

6.1 竞速时间 ........................................ 6 

6.2 排名方式 ........................................ 6 

七、其他 ................................... 错误!未定义书签。 

 



山东省大学生“数字+”创新创业大赛 

 - 3 - 

前言 

参赛选手须自主构思控制方案及系统设计，包括传感器信号采集处理、

控制算法及执行、动力电机驱动、转向舵机控制等。极速飞车竞赛旨在推动智

能汽车技术的发展，并为智能汽车行业提供技术支持。参赛队伍的排名（成绩）

由比赛时间以及各处得分点的表现为主。组委会制定如下比赛规则。在实际可

操作性基础上力求公正与公平。组委会将邀请国内专家组织线下评审。 

一、车模及赛道要求 

1.1 电路器件及控制驱动电路限制  

(1)伺服电机数量不超过 5个；  

(2)传感器数量不超过 16 个（红外传感器的每对发射与接收单元记为 1

个传感器，CCD 传感器记为 1个传感器）；  

(3)车模驱动电池允许使用镍氢、镍铬、锂电池，电池最高电压小于等于

24V。车模上应该只具有一组电池。 

(4)电路所使用元器件（传感器、各种信号调理芯片、接口芯片、功率器

件等）种类与数量都可以自行设计选择。  

1.2 车模对轮胎粘性要求  

因轮胎的黏性会对大赛的公平性造成一定的影响，故对轮胎的黏性做出

以下几点要求：  

(1)将车模放在 A4 打印纸上 10 秒钟，将车模拿起后，A4 打印纸不被粘

连起来。  

(2)不允许在轮胎上套防滑胶套。  

(3)在不违反第一条的情况下可以适当地设计防滑花纹。 

1.3 车模限制尺寸 

车模改装完毕后，尺寸不能超过 450mm 宽、500mm 长。高度不进行限制。 
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1.4 车模要求 

禁止增加车模地面支撑装置。在车模静止、动态运行过程中，只允许车

模原有四个车轮对车模起到支撑作用。 

车模允许使用电磁、红外光电、超声传感器器件进行赛道和环境检测。

允许使用摄像头传感器、激光传感器。 

1.5 赛道参数  

(1)赛道由若干个半径为 1000mm 的圆和若干直线赛道叠加而成，其宽度

为 450mm。 

(2)赛道下方采用浅蓝色底 赛道采用白色 R100-45 度 pvc 跑道组成。 

(3)启动区域为浅蓝色底。 

(4)线下比赛会架设多机位摄像机。 

(5)场地如下图所示（具体以实物为标准）： 
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二、裁判及技术评判 

(1)裁判及技术评判会对比赛过程中的每一个细节进行严格的评估，对比

赛的过程进行监督，以确保比赛的公正性。 

(2)裁判还需要对比赛的结果进行审查，以确保比赛的准确性。 

(3)在竞赛阶段，由组委会负责审查并批准优胜名单，接受参赛队对裁判

决定提出的异议或抗辩，并作出最终裁决。 

(4)所有竞赛组织委员会工作人员均不得参与任何对个别参赛队的指导

或辅导工作。 

三、参赛队伍  

(1)每支参赛队由 3名学生队员和 1名指导教师一同组成； 

(2)每支参赛队伍必须提供一辆智能车，智能车必须符合比赛规定的技术

要求； 

(3)为了保证比赛的公平性与竞技性，每个高校最多可以报名 8 支队伍。 

四、比赛任务及规则 

(1)以赛车驶出启动区为计时点，赛车需在整体赛道上完整行驶全程。  

(2)赛车从启动区（STAR 区）出发时，需要沿图中箭头行驶到终点（FINISH

区）。 

(3)赛车启动后，在完成其他路程之前，不能再次经过启动区。 

(4)技术评判组将对所有晋级的赛车进行技术检查，如果发现违反了器材

限制规定（即本规则第一条），则取消该赛车的比赛资格，由后备首名晋级替

代。 

(5)若赛车停止运动 10 秒及以上或三个及以上车轮冲出赛道，将判为失

败，需重新开始比赛。 

(6)现场调试时间为 10 分钟，比赛时间为 15 分钟，都可申请提前结束。 

(7)比赛过程中有作弊行为，则取消比赛资格。  

(8)未按照规定路线行驶的赛车将判为失败，需重新开始比赛（计时不停）。 
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五、比赛禁止事项   

(1)选手进入赛场后，除了可以更换电池之外，不允许进行硬件的修改。 

(2)不允许使用遥控器对智能车控制。 

(3)比赛场地内，除了队员之外，不允许任何其他人员进入场地（现场调

试人数不多于 2 人）。 

(4)不允许参赛选手有任何影响赛车运动的行为。  

(5)人为阻挡场地摄像头予以警告处理。 

(6)不服从现场裁判指导予以警告处理。 

六、比赛成绩 

6.1 竞速时间 

竞速时间=自计时开始至计时结束时间 

 

6.2 排名方式 

总成绩=竞速时间 

 

七、其他  

比赛地点：山东省潍坊市寿光市潍坊科技学院 

比赛时间：2024 年 5 月 17 日—19 日 

项目负责人联系方式 ： 

刘宏伟  手机号：19709632783  QQ：2961430839 

本规则解释权归竞赛秘书处和比赛组织委员会所有。   

 

 


